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1.まえがき 

 Unityで３Dキャラが動くようにする 

 散歩ができるフィールドを作る 

2.原理 

Unityを使った 

3.  研究内容 

 （１）準備 

  インターネットから３Dモデルと 

  モーションを拾ってきてそれを 

  Unityに取り込む。 

  プレイヤーが歩き回れるフィールドを作

る。 

 

図１ 今回作成したフィールド 

（２）プレイヤーの動作を決める 

  Wキーか↑キーで前進 

  Aキーか←キーで左に曲がる 

  Dキーか→キーで右に曲がる 

  Sキーか↓キーでバック 

（３）カメラをプレイヤーに追従させる 

  カメラをプレイヤーの後方で追従するよう

にする。 

（４）プレイヤーにアニメーションを付ける 

  下記の画面でどんな時にどのアニメーショ

ンを動かすか，を設定する。 

  今回は歩いてるとき，左曲がるとき，右に

曲がるとき， 

バックするとき，動かず待機するときの５つの

モーションを設定した。 

 

 
図2 アニメーションの設定画面 

（５）プログラムでアニメーションをコイント

ロールす   る。 

 下記のプログラムを使ってプレイヤーの移動

とアニメーションを管理してキーボードのキー

を割り当てました。 

今回はWキーに前進，Aキーに左旋回，D

キーに右旋回 

Sキーに後退を割り当てました。 

また，AキーとDキーはWキーかSキーを

同時に押すことで前進しながら旋回または後退

しながらせんかいができるようにプログラムし

ました。

 



 

図３ アニメーションをコントロールするプロ

グラム 

（６）まとめ 

   今回はUnity で３Dキャラを動かすと

いうのを目的として作りました。 

また，フィールドの桜の木を 

  風に揺れているようにもできたので良かっ

たです。 

   モーションの設定やプログラムでの管理

も調べながらやりしっかりできたと思うの

で良かったです。 

（７）あとがき 

   せっかくUnity で作ったんだからもう

少しゲーム性を持たせてみてもよかったか

なと思いました。 

   また，もう少し早めにやることを決めて

おけばゲーム性を持たせられる時間もあっ

たかなと思いました。 
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