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１． まえがき 

私たちは今回の課題研究で、現在時刻と次の

授業を表示する電光掲示板を作る計画を立て

た。（写真．１） 

私たちは普段の学校生活にて、次の授業の準

備をする際、時間割が確認できるものがある

と便利だと思い、この装置を作成すること  

にした。 

 

２．原  理 

・RGB ドットマトリックス 

ドットマトリックス（写真.１）とは、点（ド

ット）の 2次元配列によるパターンであ

り、文字・記号・画像を表現するのに使わ

れる。携帯電話、テレビ、プリンターな

ど、現代の情報表示技術のほとんどがドッ

トマトリクスを使っている。今回は 32×

62サイズのディスプレイを購入し、後述

するラズベリーパイからプログラムを実行

させて動作させた。 

 

・ラズベリーパイ 

Raspberry Pi（写真.２）は、ARMプロセッ

サを搭載したシングルボードコンピュータ。

イギリスのラズベリーパイ財団によって開発

されている。日本語では略称としてラズパイ

とも呼ばれる。 

教育で利用されることを想定して制作され、

IoTが隆盛した 2010年代後半以降は、安価に

入手できるシングルボードコンピュータとし

て趣味や業務（試作品の開発）等としても用

いられるようになった。 

時間割を曜日ごとに判断して変えるプログ

ラムを入力し、ディスプレイに電光掲示板 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

として表示する。 

 

 

３．研究内容 

・RGB ドットマトリックス 

32×64を用いて目標の実現を目指した。 

 まず用意されていたサンプルプログラムを用い

て「本日のニュース」を表示させることを試

した。（図．１） 

試した結果、ニュースを流すことには成功し

たが、輝度が高すぎたため、プログラムで調

整した。 

結果、適切な明るさにできたのでディスプレ

イ側の準備は完了した。 

また、起動時に表示される文字列が二つに割れ

る問題が発生した。ラズベリーパイ内のファイ

ルにあらかじめ用意されているいずれかのサ
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ンプルプログラムを入力することで正しい形

で表示させることができた。 

このことから、ラズベリーパイの起動時に実行

されるプログラムに不備があることが判明し

た。 

・ラズベリーパイ 

 Pythonで今日の日付を取得し、それに応じて

曜日別の時間割を表示するプログラムを作成

し目標の実現を目指した。 

 まずCプログラムで基本の分岐をするプログ

ラムを作成した。 

 プログラムがうまくいったので次にPython

での形（プログラム．１）に直し、シェルス

クリプトプログラムを作成した。（プログラ

ム．２） 

 

プログラム．１ Pythonでの形 

 

 

 

 

 

 

 

 

プログラム．２ シェルスクリプトのプログラム 

 

 

４．まとめ 

今回の課題研究では、ラズパイ、RGBドッ

トマトリックスの２つを使用して納得のいく

作品を完成させることができた。 

・ラズパイに対する知識不足で時間がかかる

作業が多かったが、インターネットで調べた

り、先生からのアドバイスを頂いたりしたこ

とで、次の作業へ進むことができた。 

・班内でプログラムについて案を出し合って 

より良いものを作ることができた。 

これを通して、学んできたC言語から

Pythonへ変わったことによる対応力の乏しさ

から、自分たちのプログラミングに対する知

識の浅さを感じ、学ぶ姿勢の大切さと共に計

画を立てそれを速やかに実行することが大事

だと実感した。 

 

 



 

 

 

 

 

↑ 完成したディスプレイ 

 

 

５．あとがき 

  今回の課題研究は初めてのことが多くありそ

れに触れられたことは良かったがその初めて

が原因で結果、作業時間を多く削られしまった。 

  特にラズパイは Python という初めての言語

で使い方が分からず本やネットを用いて作業

し失敗したときには原因が分からずそのたび

に作業が止まってしまった。 

  分からない中でも自分で調べて答えを得られ

た経験は、この先自分の原動力となるので、

この姿勢を継続していこうと考えている。 

 （西本） 

 

 

 

3年生としての課題研究ということで 2年生

の時の経験を活かし計画を早めに立てて作業

時間を長くとれるようにしたいと思っていた

ので、何を作るかをすぐ決めて早く取り組む

ことができました。 

作業内容としては大まかにプログラムや回

路を組むことなどが多く進捗を実感しにくい

と思っていたが作業自体が思ったよりスムー

ズに進んだので進捗を実感でき楽しく作業で

きた。 

今回課題研究を通して、トラブルが起こっ

ても対応できるようあらかじめ計画を立てて

作業を始めることの大切さを理解した。 

（谷口） 

 

今まで使ったことのないものを知って、

触れることができてとても楽しかった。 

今まで授業でも扱ってこなかったものを知

る機会になり、ラズパイのことを知ることが

できてよかった。 

班全員が試行錯誤をしながら協力しあって

活動することが出来ていたと思う。 

今回の課題研究でやってきたことを今後に

役立てたい。 

(浅原） 

 

初め、ラズベリーパイを使って電光掲示板

を作ろうと考えていたがPythonが難しくて、

思うように出来なかったので悔しかった。失

敗するばかりでなかなか作業が進まず、作業

を分担して取り組んでおけば良かったと思っ

た。今回の課題研究で初めてラズベリーパイ

を使ってプログラムを作成して、多くの問題

や失敗がありスムーズにはいかなかったけ

ど、作品は完成していい経験になったと思

う。  

(西海) 
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ラズベリーパイ 
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