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アクションゲームの制作 

             

 

藤井 太雅 

 

１．まえがき 

今回の課題研究で、3Dのアクションゲーム 

を作った。 

 

２．原  理 

Unity というゲームエンジンを利用して作った。 

 

３．研究内容 

(1)ゲーム制作の準備 

まずゲームのオブジェクトで簡単なステー

ジを作った。後々やりたいことが増えて最終

的なステージはこのようになった。 

 

図１ ステージ 

 

(2)Playerの動作 

  今回ps4のコントローラーで操作できるよう

設定した。 

 

  △ボタンでジャンプ 

  左スティックでカメラの操作 

  右スティックで Playerの操作 

  左スティック+L1ボタンで１速 

  左スティック+L2ボタンで２速 

    左スティック+R1ボタンで 3速 

左スティック+L2ボタンで 4速 

 

 

図 2   Playerのプログラム 

 

 

(3)追尾してくる敵の動作 

  敵と Playerの位置をベクトルの計算で

求めて、最短の距離で追尾してくるよう

にした。 

ゲームオーバーになると初期位置に戻

るようにした。 

 

図 3 追尾してくる敵 

 

 

 

図 4  敵が追尾してくるプログラム 
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(4)大砲の動作 

この大砲は Playerが一定の範囲内に来

ると、追尾機能付きの砲丸をインターバル

0.5秒間隔で放つようにした。 

このプログラムは、大砲と Playerの距

離を計算して、ある一定の数値以下になる

と、弾丸を発射するようにした。 

posaという変数に現在のターゲットで

ある、Playerのポジションを取得してい

る。 

posbは大砲のポジションを取得してい

る。Distance関数で、Playerと大砲の距

離の値求めている。その値を disという変

数に代入し、Playerと大砲の距離が、X

軸、Y軸共に 50以下になると、弾丸を発

射する制御をしている。 

 

図 5 大砲 

 

 

図 6大砲のプログラム 

 

 

(4)ゲームクリア画面 

  ゲームクリアすると別のシーンに飛び、アニ

メーションで、横から”ゲームクリア”という

文字が流れて出てきるようにした。 

 

図 7 ゲームクリア 

 

４．まとめ 

Unityの知識ほぼ 0の状態でスタートしたため

最初は作業がスムーズにはできなかった。しかし、

参考本やネットで調べることによって分からな

かったところが理解でき、何とかゲームを完成さ

せることができた。 

 

５．あとがき 

最初にこういうゲームにしようと決めてはい

たものの、授業の後半になるにつれ、やりたいこ

とがどんどんと増えていき、ゲームを完成させる

のに時間が掛かった。ゲームを作るのには膨大な

時間が必要であることがわかった。 
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