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VisualStudio を用いた 

ブラックジャックの制作 

             

 

                西林 和真 

 

１．まえがき 

私は、今回の課題研究で VisualStudioの、 

Visual C#を用いて、トランプゲーム「ブラック

ジャック」の制作をした。 

 

２．原  理 

 VisualStudioの Visual C#を用いて、ボタンと

PictureBox を配置し、ボタンをクリックしたとき

のプログラムによって画面に表示されたカード

の絵柄を変化させる。 

 ブラックジャックには様々なルールがあるが、

今回はブラックジャックを知らない人でも楽し

めるよう、難しいルールは無いものにした。 

 

３．研究内容 

(1)背景と場の制作 

 Buttonと PictureBoxと Label を利用し、ゲー

ムを進行していくにあたって、必要な場所に配置

した。(図 1) 

 

 

         図 1 

 

 背景の絵はペイントアプリを使用し、ゲーム画

面と同じサイズで制作した。 

 

(2)カードを引く処理と強さ 

 カードは PictureBox で表示するため、ランダ

ム関数を用いて文字に変換して表示させるよう

にした。(図 2) 

 

 

図 2 

 

 また、カードの強さ(10以上のカードはすべて

10になる) は、配列に数字を入れることによって

設定した。(図 3) 

 

 

図 3 
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(3)ボタンクリック時の処理 

 実行画面(図 4)で、Hitボタンをクリックすると

カードを引き、Standで相手のカードをオープン

して勝敗を表示する。(図 5)(図 6) 

 

 

図 4  実行画面 

 

 

図 5 勝敗判定のプログラム（一部） 

 

 

図 6 勝敗の表示 

 

４．まとめ 

 ルールが簡単だったのでもう少し難しいルー

ルにしてもよかった。また、1試合の区切りがつ

かないので 6ゲームマッチにした。(図 6) 

 

図 6 勝敗の表示 

 

５．あとがき 

 一から自分で考えてプログラムを制作するこ

とは初めてだったので、とても大変だったが楽し

く作る事が出来た。 

 ブラックジャック自体はとても単純なつくり

だが、いざ作ってみるととても複雑なことが理解

できた。 
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